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¢ Dans le présent manuel, il faut entendre par « caméra » la caméra vidéo numérique
Panasonic d’une fiche pour branchement USB et par « DV STUDIO 3 » le programme DV
STUDIO Version 3.1E.

* Pour plus de renseignements concernant la version du programme en votre possession,
cliquez sur [?] >>> [A propos de DV Studio3...] sous DV STUDIO 3.

* Dans ce logiciel, le mode lecture bande du cadran sélecteur de mode sur le caméscope est
appelé mode lecture.

* Dans ce logiciel, le mode enregistrement sur bande du cadran sélecteur de mode sur le
caméscope est appelé mode caméscope.
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Utilisation de DV STUDIO 3

DV STUDIO 3
Opérations préliminaires a I'utilisation de DV STUDIO 3

Utilisation de DV STUDIO 3

Avant d'utiliser DV STUDIO 3, la séquence d’opérations est
brievement expliquée.

'Branchement du PC et de la caméra (P4)

Acquisition d’images de la caméra sur un PC
(P7,12)

‘Utilisez pleinement DV STUDIO 3 (P17 ~ 29)

Sélectionnez le mode d’acquistion des images selon le
mode caméscope

* Mode lecture bande (P7)
* Mode enregistrement sur bande (P12)

DV Studio r.3.7

A Le contenu du message affiché varie
selon le mode

B Affiche I'image acquise

Avec la fonction autoacquistion, le type suivant
d’acquisition d’image est possible

* Acquisition d’une image Photoshot (P11)
¢ Acquisition a intervales réguliers (P11)
* Acquisition avec [Image petit format] (P15)

L'image acquise peut étre activée de la facon suivante

* Limage peut étre convertie au format JPEG ou BMP,
éditée et traitée. (P22)

* Limage affichée peut étre utilisée en slide show. (P26)

* Lindex images ou répertoires peut étre imprimé. (P28, 29)

* image peut aussi étre activée comme index cassette.
(P16)
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Branchement

Votre caméra peut étre branchée a un PC doté d’'une entrée USB.
Effectuez le branchement du céable apres avoir installé le pilote USB prévu pour la caméra (présent sur le CD-ROM fourni avec

la caméra).

(@ Adaptateur CA ® Entrée USB

@ PC ® Cable de branchement USB
@ Entrée USB

@ Caméra

1. Le PC et la caméra sont paramétrés de la facon indiquée dans I'illustration

* Ne débranchez pas le cable de branchement USB lorsque le voyant de fonctionnement de la caméra est allumé. Le
fonctionnement du logiciel pourrait s’en trouver affecté. En outre, vous risqueriez également de déteriorer les données
transmises.

* En cas d'utilisation de DV STUDIO 3, il est recommandé d’utiliser un adaptateur CA (vendu séparément) comme source
d’alimentation électrique pour la caméra. En outre, méme en cas de connexion a un PC portable, n’utilisez pas de batterie
mais I'adaptateur CA.

¢ Lorsque le caméscope passe au mode PC, les mots "PC ACCESSING" apparaissent a I'écran du caméscope et il ne sera
plus possible de changer de mode. Dans ce cas, retirez le céble de connexion et, aprés avoir sélectionné le mode lecture
bande ou le mode enregistrement sur bande, branchez a nouveau.

* Quand la caméra et le PC ne peuvent pas étre branchés, lire [Inconvénients et remédes (Q&R)]. (P35)

* Pour plus de détails concernant le branchement du PC a la caméra numérique, veuillez consulter le mode d’emploi de la
caméra.

* Pour 'environnement de fonctionnement, veuillez vous reporter au Manuel d’Installation.
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Démarrage de DV STUDIO 3

Démarrage de DV STUDIO 3 Fermeture de DV STUDIO 3

Avant de lancer DV STUDIO 3, procédez au branchement
entre la caméra et le PC. Pour plus de détails, voir P4.
Quand le PC et la caméra ont été branchés, procédez aux
opérations indiquées ci-dessous.

1. Cliquez sur [Fichier] >>> [Quitter]

Il est possible également de quitter DV STUDIO 3 en
cliquant sur [ x ] en haut a droite de I'écran.

Fichier

1. Cliquez sur [Démarrer] >>> [Programmes] >>> Sélectionner dossier..
[Panasonic] >>> [DV Studi03] >>> [DV R enhommer
Studl03] Fropriétés.

Imprirner. Chil+F

. POUI‘ WindOWS XP Imprimer indes...
Cliquez sur [démarrer] >>> [Tous les Aperguinder.
programmes] >>> [Panasonic] >>> [DV D e TP e
Studio3] >>> [DV Studio3] [ o

Avant la premiére utilisation, cliquez sur [Démarrer] >>>
[Programmes] >>> [Panasonic] >>> [DV Studio3] >>>
[Readmel], et lisez les instructions supplémentaires et
les informations de mise a jour.

B Pour Windows XP

Avant la premiére utilisation, cliquez sur [démarrer] >>>
[Tous les programmes] >>> [Panasonic] >>> [DV
Studio3] >>> [Readme], et lisez les instructions
supplémentaires et les informations de mise a jour.

e

* Pendant I'installation initiale, des messages d’erreur
peuvent apparaitre. Cliquez sur [Oui], et continuer
'opération de démarrage.

* Sivous avez créé une icone de raccourci sur le bureau
au moment de linstallation, ilest également possible
de démarrer en double-cliquant sur 'icéne de
raccourci DV Studio3 présente sur le bureau.
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Ecran DV STUDIO 3

Ecran DV STUDIO 3

DV Studio ver.3.1

Fichler Edion Afichage Outls 2

06 00 mmaEe 00 3
1 L
— 4
DVsuic
R T e e il Sl o 5
e | e — 211 | |

1 [Barre de contrdle DV]

Gére la caméra connectée. Lacquisition de I'image ou

I'agrandissement de I'image acquise et la recherche

sont effectués. (P7, 12)

2 [Barre des Types d’images]

Il est possible de sélectionner le type d'image affichée

dans la section d’affichage de I'image. Seul le type

d’'image sélectionné s’affiche. (P31)

3 [Barres d’ouitil]
Différents types d’opérations peuvent étre effectuées en
cliquant sur les boutons correspondants. (P30)

4 Section d’affichage image

Les fichiers BMP, JPEG, DVF, TITLE presents dans le

repertoires sont affiches sous forme de vignettes. Les

autres fichiers sont affiches sous forme de icones. Il est
possible aussi d’afficher les données des fichiers.

* S’il y a plusieurs fichiers dans le répertoire, I'affichage
sous forme de vignettes pourrait prendre un certain
temps.

5 [Barre d’état]

Des informations telles que le nombre de fichiers

enregistrés, le numéro d’affichage, le numéro du fichier

actuellement sélectionné etc. sont affichées. (P31)

* En plus de la section d’affichage image, il est possible de
sélectionner Montre/Cache dans le menu [Affichage].
(ffichée si sélectionnée.)

* Selon le PC utilisé, dans certains cas le défilement avec la
souris pourrait ne pas étre possible dans la section
d’affichage image.
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Opération I (Mode image)

Mode Lecture

Dans ce logiciel, le mode lecture bande du cadran
sélecteur de mode sur le caméscope est appelé mode
lecture.

Opérations

u

ne fonction qui ne correspond pas a la caméra connectée

ne peut pas étre utilisée.

1

Bouton Lecture inversée [ «]

2 Bouton Lecture [»]

3 Bouton Arrét[ ]

4 Bouton Image fixe [ 11]

Arréte le Mode Cassette, et passe en Mode Lecture
Image Fixe

5 Bouton Recul trame par trame [ | ]

Si I'on appuie sur ce bouton pendant la lecture de
I'image fixe, 'image revient en arriére d’un cadre.

6 Bouton Avance trame par trame [ |Ip> ]

Si I'on appuie sur ce bouton pendant la lecture de
I'image fixe, 'image avance d’un cadre.

7 Bouton Recul [ €«]

Lorsque vous cliquer sur cette touche lors de la lecture,
elle passe en lecture d’apercu; lorsque vous cliquez sur
cette touche lors de I'arrét, elle rembobine la bande.

8 Bouton Avance rapide [ PP ]

En cliquant sur cette touche pendant la lecture, elle
passe en lecture Signal; en cliquant sur cette touche
lors de I'arrét, il fait avancer la bande en défilement
rapide.

9 Bouton Recherche Photoshot inverse [ |4« ]

Recherche les images Photoshot enregistrées vers le
début.

10 Bouton Recherche Photoshot [ PP ]

Recherche les images Photoshot enregistrées vers la
fin.

© N o w
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Opération I (Mode image)

Mode Lecture

11

12

13

14

15

Bouton [SAISIR]
Acquisition d'images sur cassette.

Bouton [SAISIEAUTO]
Avec [Réglages de saisie auto], 'image est acquise
automatiquement a partir de la cassette. (P11)

Bouton [DECODE]

Limage est agrandie et affichée. (P23)

(Pour I'agrandissement d’images simples, voir P15)
Il est également possible d’agrandir une image en
double-cliquant sur I'image. (Les images au format
BMP, JPEG etc. sont agrandies au moyen des
applications correspondantes et affichées)

Bouton [RECHERCHER]

Recherche de la localisation sur la cassette de
limage qui a été acquise par le PC.

(Insérez la cassette contenant 'image enregistrée a
rechercher dans la caméra)

Commencez la lecture de la cassette a partir de la
localisation de I'image trouvée.

En ce qui concerne la méthode de recherche, voir
P16.

Etat d’affichage de la caméra
Affiche I'état de la caméra connectée.

 Lalimentation électrique de la caméra est
automatiquement interrompue a un moment donné. Méme
si 'alimentation électrique est rétablie, quand la caméra et
le PC ne peuvent pas étre branchés, lire [Inconvénients et
remédes (Q&R)]. (P35)

DV STUDIO 3

SECHERGCHER

= Mode Lecture

D-Vsrgcgq

Panasonic
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Opération I (Mode image)

Acquisition d’images fixes
(Mode Lecture)

Les images qui sont enregistrées sur la cassette de la
caméra sont acquises par le PC comme images fixes. Les
méthodes d’acquisition de 'image sont [SAISIR] et
[SAISIEAUTO] pour 'image sélectionnée.

Aupravant, chargez la cassette (qui contient 'image a
acquérir) dans la caméra, et branchez au PC.

1. Amenez la caméra en mode lecture bande, et
lancez DV STUDIO 3

2. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier] dans le menu et sélectionnez le
répertoire dans lequel I'image doit étre
enregistrée

Fichier

Fenammer
Proprigtés...

Imprimer... Ctil+F
Imprimer indes. ..

Apergu indes. .

Configurer imprimante. ..

Cluitter

Dans la section d’affichage de I'image, les images

présentes dans le répertoire sélectionné s’affichent.

* Quand DV STUDIO 3 démarre, sélectionnez le
répertoire ouvert précédent. Les images présentes
dans le répertoire s’affichent dans la section affichage
images.

* Pour créer un nouveau fichier, voir P19.

DV STUDIO 3

Acquisition d’images fixes

3. L’image qui doit étre acquise est recherchée
avec le bouton de fonctionnement, et mise en
lecture d’image fixe (P7)

* Pour lire la cassette, cliquez sur le bouton Lecture
[ » ] et, a 'emplacement de I'image & acquérir, cliquez
sur le bouton Fixe [ 11 ] et paramétrez sur la lecture
images fixes.

4. cliquez sur le bouton [SAISIR]

Lacquisition de 'image commence.
Si lacquisition est terminée, I'image acquise s’affiche
dans la section d’affichage image.

RECHERCHER]

DVsn_mLig
Panasonic

* Pour annuler I'acquisition, cliquez sur [Annuler].

* Les informations telles que la date etc. sur la caméra
ne s'affichent pas

* Lacquisition d’'une image contenant un effet de lecture
numérique n’est pas possible.

* Méme avec des caméras dotées d’une fonction titre,
I'acquisition n’est pas possible pour les images dans
lesquelles le titre ou le cadre d’illustation ont été
ajoutés a I'image sur la cassette.

Sous DV STUDIO 3, I'image en lecture n’est pas
affichée. Controlez avec la fonction de recherche ou le
moniteur sur la caméra.
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Acquisition automatique d’images fixes

Acquisition automatique d’images fixes 3. Cliquez sur le bouton [SAISIEAUTO]

(Mode Lecture)

Limage peut étre acquise dans le format paramétré.
Aupravant, chargez la cassette (qui contient 'image a
acquérir) dans la caméra, et branchez au PC.

1. Amenez la caméra en mode lecture bande, et
lancez DV STUDIO 3

2. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier] dans le menu et sélectionnez le
répertoire dans lequel I'image doit étre
enregistrée

Lécran [Réglages de saisie auto(Mode Lecture)]

4. paramétrez I'acquisition automatique (P11),

cliquez sur le bouton [OK]

Fichier

Fenammer

Proprigtés...

Imprimer... Ctil+F
Imprimer indes. ..

Apergu indes. .

Configurer imprimante. ..

Cluitter

Dans la section d’affichage de I'image, les images

présentes dans le répertoire sélectionné s’affichent.

* Quand DV STUDIO 3 démarre, sélectionnez le
répertoire ouvert précédent. Les images présentes
dans le répertoire s’affichent dans la section affichage
images.

* Pour créer un nouveau fichier, voir P19.

Selon la sélection, 'image est acquise
automatiquement.
Limage acquise est ajoutée dans I'ordre & la section
d’affichage de I'image.

el

Format de saisie;  Image format standard / © Image petit format

Position de saisie: A pattir dici €' A partit cu début de la bands

Maode recherche: & Photoshat / € Due dintervalle

10s be

* Pendant la configuration de I'acquisition automatique,
si vous souhaitez choisir [A partir d’ici] dans [Position
de saisie], faites revenir 'image fixe au point dont
I'acquisition commencera.

* Pour annuler l'acquisition, cliquez sur [Annuler].

* Pendant l'intervalle de temps, de |légéres erreurs
pourraient se produire.

* Lors du lancement de I'acquisition automatique, il est
possible que la premiére image ne puisse pas étre
acquise.

* Lacquisition d’'une image contenant un effet de lecture
numeérique n’est pas possible.
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Paramétrage de I’Auto-acquisition

Paramétrage de I’Auto-acquisition

(Mode Lecture/Mode Caméscope)

Réglages de saisie auto[Mode Lecture] x|
Format de saizsie. * |Image format standard # € Image petit format
Paosition de saisie: A partir d'ici 4 U A paitir du début de la bande
Mode recherche:  Photoshot /& Durée dintervalle
0e =
-
oK 205
T B
1 min |
2 ity 3%

Selon le mode caméscope, les articles pouvant étre
sélectionnés peuvent différer.

[Format de saisie]:

[Image format standard]
Acquiert les données standard de I'image fixe.
Lextension est .dvf.

[Image petit format]

Acquiert les données bréves de I'image pour 'affichage.

Lextension est .dcf.

Pour plus de détails sur les images simples, voir P15.

* En ce qui concerne les formats des images simples, il
est possible d’acquérir des images dans des temps
plus courts comme données d’'image simple pour
I'affichage.

» Si 'image vignette s’affiche au format 96x96 ou
128x128, I'image simple affichée est plus petite que
les autres images.

[Position de saisie]:

[A partir d'ici]
Lauto-acquisition d’'une image commencera a partir de
la position actuelle de la cassette.

[A partir du début de la cassette]
Apres avoir complétement rembobiné la cassette,
I'acquisition automatique de 'image commence.

[Mode recherche]:

[Photoshot]
Recherche I'image prise par Photoshot, et procede a
I'acquisition.

[Durée d’intervalle]
A des intervalles spécifiés, en cliquant sur[ ¥ ],
I'acquisition de I'image a lieu.
Le mode lecture peut étre sélectionné parmi les valeurs
suivantes: 10 secondes, 20 secondes, 30 secondes, 1
minute, 2 minutes, 3 minutes, 5 minutes.
Le mode caméscope peut étre sélectionné parmi les
valeurs suivantes: 1 minute, 2 minutes, 3 minutes, 5
minutes, 10 minutes.
(Des erreurs légéres peuvent se produire pendant
l'intervalle de temps)

* Amenez le [Counter Mode] dans le menu de la caméra
menu sur une autre fonction que [Counter memory]. Sil'on
est en [Counter Mode], la cassette pourrait s’arréter quand
le compteur est sur [0:00.00].

11




Opération I (Mode image)

Mode Caméscope

Mode Caméscope

* Dans ce logiciel, le mode enregistrement sur bande du
cadran sélecteur de mode sur le caméscope est appelé
mode caméscope.

Opérations

1

7

12

Bouton [Image fixe]

Améne la caméra dans I'état Still Picture.

Lorsque I'on clique de nouveau, revient en mode prise
de vue.

Bouton [Zoom avant]
Lorsque I'on clique, I'image affichée s’agrandit.

Bouton [Zoom arriére]
Lorsque I'on clique, 'image s’affiche en grand angle.

Bouton [SAISIR]
Les images prises avec la caméra est acquise.

Bouton [SAISIEAUTO]
Selon les [Réglages de saisie auto], 'image prise par la
caméra est automatiquement acquise. (P11)

Bouton [DECODE]

Limage est agrandie et affichée. (P23)

Il est également possible d’agrandir une image en
double-cliquant sur 'image. (Les images au format BMP,
JPEG etc. sont agrandies au moyen des applications
correspondantes et affichées)

Il N’est pas possible d’agrandir les images simples en
mode caméscope.

Etat d’affichage de la caméra
Affiche I'état de la caméra connectée.

* Lorsque vous procédez a I'acquisition d’images dans ce
mode, veuillez enlever la cassette et la Carte Mémoire de
la caméra.

Si la cassette ou la Carte Mémoire est présente,
'alimentation électrique de la caméra est
automatiquement coupée apres un temps donné.

Méme si I'alimentation électrique est rétablie, apres avoir
été coupée automatiquement a un moment donné, quand
la caméra et le PC ne peuvent pas étre branchés, lire
[Inconvénients et remedes (Q&R)]. (P35)

* Dans ce mode, amener le mode Demo de la caméra sur
[OFF].

(Note)

* Selon le type de caméra, I'acquisition de 'image en mode
cameéscope pourrait ne pas étre possible, ou la fonction
[Zoom avant]/[Zoom arriere] pourrait ne pas fonctionner.

DV STUDIO 3

DVstudio

ver.3.1

Panasonic




Opération I (Mode image)

Acquisition d’images fixes a partir d’'une ca

Acquisition d’images fixes a partir d’une
caméra

(Mode Caméscope)

Si la caméra est paramétrée sur mode enregistrement sur
bande, les images prises avec la caméra peuvent étre
acquises comme images fixes sur le PC.

Auparavant, branchez la caméra et le PC.

1. Amenez la caméra en mode enregistrement
sur bande, et lancez DV STUDIO 3

DV STUDIO 3

3. Prendre I'image prise dans la caméra, et

cliquez sur le bouton [Image fixe]

2. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier] dans le menu et sélectionnez le
répertoire dans lequel I'image doit étre
enregistrée

Fichier

Fienammer
Propriétés...

Imprimer.... Clil+F
Imprimer index...

Apergu index.

Canfigurer imprimante. ..

Daitter

Dans la section d’affichage de I'image, les images

présentes dans le répertoire sélectionné s’affichent.

* Quand DV STUDIO 3 démarre, sélectionnez le
répertoire ouvert précédent. Les images présentes
dans le répertoire s’affichent dans la section affichage
images.

* Pour créer un nouveau fichier, voir P19.

e
oce 00 mmEEe 0O

=
[ imecons) seneoree o oove ] o e S R Seecieeo | rocherche )

Limage actuellement prise passe dans I'état Still
Picture.

Lorsque 'on clique de nouveau, on revient a la prise
d’image normale.

4. cliquez sur le bouton [SAISIR]

Panasonic

¥
(el e e e e e | )

L'acquisition de 'image commence.

Si lacquisition est terminée, I'image acquise s’affiche

dans la section d’affichage image.

* Pour annuler I'acquisition, cliquez sur [Annuler].

* Les informations telles que la date etc. sur la caméra
ne s’affichent pas

* Quand la fonction Progressive Photoshot de la caméra
est sur [Auto], les images sans effet Progressive
Photoshot peuvent étre acquises selon la condition.
Pour plus de détails, on se reportera au manuel
d’utilisation de la caméra.

13




Opération I (Mode image)

DV STUDIO 3

Acquisition automatique d’images fixes a partir d’'une caméra

Acquisition automatique d’images fixes
a partir d’'une caméra

(Mode Caméscope)

Les images prises avec la caméra peuvent étre acquises
comme images par le PC.
Auparavant, branchez la caméra et le PC.

1. Amenez la caméra en mode enregistrement
sur bande, et lancez DV STUDIO 3

3. Affichage de I'image sur la caméra. Cliquez

sur le bouton [SAISIEAUTO]

2. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier] dans le menu et sélectionnez le
répertoire dans lequel I'image doit étre
enregistrée

BRI
oce 00 mmEEe 0O

G CEED

D Vstudai?
Panasonic

L'écran [Réglages de saisie auto(Mode Caméscope)]
s’affiche.

4. Paramétrez [Durée d’intervalle] (P11) et

cliquez sur le bouton [OK]

Fichier

Fienommer
Propriétés. ..

Imprimer... Chil+P
Imnprimer indes.

Apergu indes. ..

Configurer imprimante. ..

Quitter

Dans la section d’affichage de I'image, les images

présentes dans le répertoire sélectionné s’affichent.

* Quand DV STUDIO 3 démarre, sélectionnez le
répertoire ouvert précédent. Les images présentes
dans le répertoire s’affichent dans la section affichage
images.

* Pour créer un nouveau fichier, voir P19.

Réglages de saisie auto[Mode Caméscope) x|
Format da ssisie: % Image format standard /  Imiage pet fomat

/€ b parti du début de |a beande

Mode recherche: © Photoshot / & Durée dintervalle

Position de saisie: = A partir dici

1 min =
o Annuler
A intervalles réguliers, 'image est acquise
automatiquement.

Limage acquise est ajoutée dans I'ordre a la section

d’affichage de I'image.

* Pour plus de détails sur la programmation de I'auto-
acquisition, voir P11.

* Pour annuler l'acquisition, cliquez sur [Annuler].
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Images simples

Images simples

Si [Image petit format] est sélectionné avec acquisition
automatique, il est possible d’acquérir les images plus
rapidement comme données d’images simples pour
I'affichage.

En ce qui concerne les données de I'image simple acquise,
si I'on clique sur le bouton [DECODE] sur la [DV Control
Bar], le programme recherche le point concernée de la
cassette sur la caméra, et I'acquisition commence comme
image standard.

Limage, aprés I'acquisition, s’affiche en format agrandi.
(Méme si I'on clique sur 'image simple, 'image, aprés
I'acquisition s’affiche encore au format agrandi)

¢ Insérez dans la caméra la cassette contenant 'image
enregistrée a afficher au format agrandi.

* Dans certains cas, les images simples affichées sont plus
petites que les autres images.

* Lextension pour les images simples est .dcf.

* Ne modifiez pas le nom des images simples.
Lagrandissement ou la recherche pourraient étre
impossibles.

* Pour trouver des images standard en mode apercu rapide,
pour distinguer la date et I'heure enregistrées, si I'horloge
intégrée n’était pas configurée a I'’heure de la prise de vue
avec la caméra, le décodage a partir du mode apergu
rapide pourrait ne pas étre possible.

* Pour agrandir des images autres que les images au format
image simple, voir P23.

Les données des images simples seront effacées si le

filtre sélectionné est modifié ou si DV STUDIO 3 est

fermé. Pour I'image demandée, cliquez sur le bouton

[DECODE], acquérrez avec I'image standard et

restaurez.

* Les images simples ne sont pas effacées méme si la
cassette sont enlevées.
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Recherche
La position d’origine d’enregistrement de 'image acquise

sur le PC peut étre recherché sur la cassette contenant
I'image. Elle peut étre activée comme index de la cassette.

1. Sélectionnez I'image a rechercher

Insérez la cassette contenant 'image enregistrée a
rechercher dans la caméra et amenez la caméra en
mode lecture bande.

2. Cliquez sur le bouton [RECHERCHER] dans la
barre de contréle de DV

La recherche de la position de 'image commence.
Pour le Mode Lecture, la lecture de la cassette
commence a partir de la position de 'image recherchée.
¢ Une seule image a la fois peut étre recherchée.

* Pour annuler la recherche, cliquez sur [Annuler].

* Si les images acquises (format DVF, DCF) sont
déplacées ou copiées dans un autre répertoire, la
recherche ne peut pas étre effectuée.

* Pour les cassettes comprenant une partie non
enregistrée, la fonction de recherche pourrait ne pas
fonctionner correctement.

» Si I'état de la cassette a changé par rapport au
moment de l'acquisition, la fonction de recherche
pourrait ne pas fonctionner correctement.

* [Rechercher] peut aussi étre sélectionné dans le menu
en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
limage.
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Affichage image

Opération II (Afficheur image)

Modification du format
d’affichage de la vignette

Affichage image

Modification du format
d’affichage de la section
d’affichage de I'image

1. Sélectionnez le format d’affichage dans
[Affichage] >>> [Type d’Affichage des images]

1. Sélectionnez le format d’affichage dans

[Affichage] >>> [Taille d’image]

Affichage
Barres d'outil 3
Barre des Tupes dimages

Baire d'état
Barre de contréle DY

« i<

Ty [d v Imagettes

Tai 3 Dannées du fichier
Trier 3 Détails

Format dimage r]

SlideS how,

Actualiser F5

[Imagettes]:
La vignette et le nom du fichier s’affichent.

* |l peut étre affiché aussi en cliquant sur [@] dans la Barre
des outils.

[Données du fichier]:

Nom de I'image et du fichier, taille du fichier, type, date de la
derniére date de modification, format de I'image, et nombre
de couleurs utilisées dans 'image s’affichent.

* |l peut étre affiché aussi en cliquant sur [@] dans la Barre
des outils.

[Détails]:

Le nom, la taille, le type, 'heure de modification, les
données images (taille de 'image, nombre de couleurs
utilisées dans I'image) du fichier sont affichés de fagon
synthéque.

* |l peut étre affiché aussi en cliquant sur [%] dans la Barre
des outils.

Aftichage
Barres d'outil »
v Bare des Types dimages

v Bare d'état
v Barre de contréle DV

Tupe daflichage des images 3
Taille d'image ] v 128:128
Trier

-

Format dimage

SlideShow...

Actualizer F5

* 5 types de formats peuvent étre sélectionnés.
* Le format peut aussi étre sélectionné en cliquant sur [
V¥ ] sur la barre des outils.

Modification de la disposition
des images

1. Sélectionnez I'ordre d’affichage dans

[Affichage] >>> [Trier]

Affichage
Barres d'outil »
v Bare des Types dimages
v Bare d'état
v Barre de contréle DV

Type dAffichage des images 3

Taile dimage 3
Trier 4 v parnom
Format dimage » par type
il
SlideShow s
par date
Actual F5
i eh ordre déscendant

La disposition de I'ordre d’affichage change.

* La sélection peut étre effectuée dans [par nom], [par
typel, [par taille], [par date], [en ordre déscendant].

¢ Si I'on sélectionne [en ordre déscendant], I'ordre
d’affichage choisi s’affiche par ordre décroissant.
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Affichage image

Affichage de la seule image Raffraichissement de
sélectionnée I’affichage du répertoire

Apres avoir copié ou déplacé une image, raffraichissez

1. Le format de I'image a afficher est sélectionné e . .
I'affichage du répertoire.

dans [Affichage] >>> [Format d’image]

Aftichage . . .
- 1. Cliquez sur [Affichage] >>> [Actualiser]
Bares d'outil 3
v Bare des Types dimages Affichage
v Bane détat . Barres d'outil 3
v Bare de contréle DY 2 Brds s s
Type dAffichage des images 3 v Bane detat
T v Bare de contéle Dy
Taille dimage »
Trier 3 Type déffichage des images 3
Format dimage [ v Toutes Téil\e dimage 3
- Image Trier 3
SlideShow... BMP Format dimage »
Actualiser F5 JPEG SlideShawy...
DvF
TITLE
Sélectionnée
techerche

* Le raffraichissement peut étre fait en cliquant sur [@]

Seules les images du format sélectionné s’affichent. -
sur la Barre d’outils.

[Toutes]:

Affiche I'image entiére. (Les images qui ne peuvent pas étre
affichées au format vignette s’affichent au format image
normale)

[Image]:
Affiche les images qui peuvent étre affichées sous forme de
vignette sous DV STUDIO 3.

[BMP]:
Affiche les images au format BMP (extension du fichier
.bmp).

[JPEG]:

Affiche les images au format JPEG (extension du fichier
Jpg).

[DVF]:

Affiche les images au format vidéo. (enregistré dans ce
format en cas d’acquisition avec DV STUDIO 3)

[TITLE]:
Affiche I'image titre (extension du fichier .TTL) de la caméra.

[Sélectionnée]:
Affiche I'image sélectionnée.

[recherche]:
Affiche I'image trouvée pendant la recherche.

* Le type d’affichage peut aussi étre sélectionné en cliquant
sur le bouton [Barre des Types d'images] (P31).
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DV STUDIO 3

Travailler avec les images

Travailler avec les images

Sélectionnez I'image

1. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier], sélectionnez le répertoire contenant
I'image a afficher dans I’écran [Sélectionner
dossier], et cliquez sur le bouton [OK]

Fichier

Renamrmer
Proprigtés...

L 4

x
Dossior. oK |

IC:\Mes documents\DYSTLUDID

@ Bureau =

-4 Mes documents
- DYSTUDIO
] Ma musique
{9 Mes images
-] My eBooks
-4 Poste de ravai
- Disquelte 3% ()
EHQ Digque lacal [C:]
(7 _RESTORE
B Me

Annuler |

Créer

{34 Mes images
] My eBooks
{1 Program Files
B WINDDWS
[#-=a Disque local (D)
=2 Disque local [E2] i

La liste des images dans le répertoire s’affiche dans la
section d’affichage de I'image.

2. Cliquez sur I'image souhaitée pour la
sélectionner

Limage sélectionnée sera présentée dans un cadre.

Sélection d’images multiples:
Sélectionnez en maintenant enfoncée la touche [Ctrl] et
en cliquant.

Sélection d’une série d’images multiples:
Sélectionnez en maintenant enfoncée la touche [Maj], et
en cliquant sur la premiere et la derniére.

Sélection de toutes les images affichées:
Cliquez sur [Edition] >>> [Sélectionner tout] dans le
menu.

Annulation d’une sélection:
Cliquez sur [Edition] >>> [Annuler toutes sélections]
dans le menu.

Intervertir les images sélectionnées et
désélectionnées:

Cliquez sur [Edition] >>> [Intervertir sélections] dans le
menu.

Création d’un nouveau
répertoire

1. Cliquez sur [Fichier] >>> [Sélectionner
dossier], et sur I’écran [Sélectionner dossier],
cliquez sur le bouton [Créer]

x
Dossier: ok I
IE WMes documents\DVSTUDI0A\Nouveau dossier

Arnuler |
@ Bureau =
B4y Mes documents =
] DwsTUDIO
-4 Ma musique
{25 Mes images
1 My eBooks

[—]@ Poste de travail
[51-=8 Disquette 34 [&:]
== Disque local [C:]
-] _RESTORE
=1 Mes dacuments
- 27 DVSTUDID
G | Houye
1 Mamusique
[ Mes images
1 My eBooks
Program Files
1 WINDDWS
(= Disque local [D7] -

Un nouveau répertoire est créé dans la position
spécifiée.

Changement du nom de I'image

1. Sélectionnez I'image dont le nom doit étre
modifié, et cliquez sur [Fichier] >>>
[Renommer] dans le menu

Fichier

Sélectionner dossier |

Imprimer... CirkP
Imprimer index...

Apergu indes. ..

Configurer imprimante. ..

Quitter

2. Entrez le nom du fichier, et cliquez sur le
bouton [OK]

¢ |l est possible aussi de changer le nom de I'image en
cliguant avec le bouton droit de la souris sur 'image, et
en sélectionnant [Renommer] dans le menu.

¢ |l est possible aussi de changer le nom de I'image en
cliquant sur le nom du fichier image affiché dans la
section d’affichage de 'image.
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Copie de I'image dans un autre
répertoire

1. Sélectionnez I'image a copier, et cliquez sur
[Edition] >>> [Copier] dans le menu

Editior

Annuler Chil+Z
Couper Chil+
Copier

Effacer Suppr
Caller Chil+
Sélectionner tout Chil+d,

Annuler toutes sélections

2. Sélectionnez le répertoire de destination avec
[Fichier] >>> [Sélectionner dossier], et cliquez
sur le bouton [OK]

Les images présentes dans le répertoire sélectionné s'affichent.

3. Cliquez sur [Edition] >>> [Coller]

Edition

nruler Chiez |
LCouper Chil+
Copier Chil+C

Effacer Suppr

Coller

Sélectionner taut Chil+4, |
Annuler toutes slactions

Déplacement d’une image dans
un autre répertoire

1. Sélectionnez I'image a déplacer, et cliquez sur
[Edition] >>> [Couper] dans le menu

Edition

Brnuler Filez |
LCouper

Copier Chil+C
Effacer Suppr
Coller Chil+y

Sélectionner taut Chil+4, |
Annuler toutes slactions

2. Sélectionnez le répertoire de destination avec
[Fichier] >>> [Sélectionner dossier], et cliquez
sur le bouton [OK]

Les images présentes dans le répertoire sélectionné s'affichent.

3. Cliquez sur [Edition] >>> [Coller]

Edition

Annuler Chil+ |
LCouper Cirl+
Capier Ctil+C
Effacer Suppr

Caller

Sélectionner tout Chil+d, |
Anruler toutes sflections

* Limage déplacée ne peut pas étre remise dans le
répertoire d’origine en utilisant [Edition] >>> [Annuler].
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Travailler avec les images

Effacement d’une image

1. Sélectionnez I'image a effacer, et cliquez sur
[Edition] >>> [Effacer] dans le menu

Editior

Aurruler Ciil+2
Couper Chil+,
Copier Chl+C
Eftacer Suppr
Caller Chil+
Sélectionner tout Chrl+2,

Annuler toutes sélections
Intervertit sélections

Un message confirmant I'effacement du fichier s’affiche.

2. Cliquez sur [Oui]

* Leffacement peut aussi étre fait en appuyant sur la
touche [Suppr].

* Les images effacées sont transférées dans la
[Corbeille] sous Windows, et ne peut pas étre récupéré
en effectuant [Edition] >>> [Annuler].

Rotation d’une image

1. Sélectionnez I'image a modifier en cliquant
dessus, puis sélectionnez la direction de
rotation ou I'angle dans [Outils] >>> [Tourner]
dans le menu

Outils

Recherncher »
Effacer rézultat

Corveertir format d'image #

a

180°
Configuration image 0. 7
: 270
Connexion -
v Son

Tourne les images vers la droite de 90°, 180° ou 270°.

* || est possible également de cliquer avec le bouton
droit de la souris sur 'image, puis de sélectionner
[Tourner] dans le menu.

* Si I'on effectue rotation d’une image au format DVF,
elle est créée au format BMP.

* Lorsque I'on tourne 'image, 'image tournée est
enregistrée comme un nouveau fichier.

 Sil'on tourne une image au format JPEG, la qualité de
I'image pourrait se détériorer.

* Les informations concernant 'heure et la date ou les
images ont été filmées au format JPEG ne peuvent
pas étre conservées si la nouvelle image est tournée.
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Configuration image DV

Configuration image DV
La conversion d’une image acquise par le PC au format BMP

ou JPEG peut étre effectuée en utilisant la procédure suivante.

1. Sélectionnez [Outils] >>> [Configuration
image DV] dans le menu

Outils

Rechercher »
Effacer résultat

Convertir format dimage #
Taurner L4

Configuration imag,

Cannexion

v Sonh

Lécran [Configuration image DV] s’affiche.

2. Configurez de la facon voulue, et cliquez sur le
bouton [OK]

Configuration image DV x|

i Filtre dimage fi

 Image fine(Trame automatique) ¢ Conection nomale{Trame automatique)
1 Image finelPrioiité & iame impaire] (~ Conection normale{Priorité & trame impaire)
£ Image fine[Priité 3 rame paire] ¢ Carrection nomale{Priorté 3 trame paite)

€ Pas de conection

- Réduire bares latérales naires
Hau[o =]
(mar. 50 gnes)
Gauche[12 =] Dioteiz =
[max. 50lignes)  [max. 50 lignes] - —
B ES'E B
(mar. 50 ignes) il

[Filtre d’image fixe]:
Les encoches qui se forment sur le pourtour de I'image
qguand une image en mouvement est convertie en image fixe
et acquise sont corrigées. Cela est efficace quand on
modifie le format de 'image & partir du format DVF.
[Image fine]
Détectez I'écart entre 2 champs dans 1 cadre et
corrigez de fagon & minimiser I'effet en cas d’écart. Si
I'écart est inférieur, la résolution du cadre est preservé
en utilisant 2 champs. C’est un paramétrage normal.
[Correction normale]
Indépendamment de I'écart dans I'image, I'écart est
corrigé sur la base des données de la ligne supérieure
et inférieure.
Si la sélection est [Pas de correction], les images présentant
des écarts ne sont pas correctes et peuvent devenir visibles.

[Réduire barres latérales noires]:

Une barre noire peut apparaitre dans I'image acquise en
haut et en bas a droite et a gauche. Ces cadres noires
peuvent étre effacés par unités de points. Les valeurs de
correction du cadre peuvent étre entrées a partir de 0-50.
Utile en cas de conversion du format de I'image a partir du
format Photoshot DVF format ou en cas d’agrandissement
d’'une image au format DVF.
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Modification du format de I'image

Modification du format de I'image

Modifie le format de 'image sélectionnée.
Les formats de I'image qui peuvent étre modifiés sont
uniqguement les formats BMP, JPEG, et DVF.

1. Cliquez sur I'image a modifier et sélectionnez
le format souhaité a partir de [Outils] >>>
[Convertir format d’image] dans le menu

Dutils

Rechercher 3

Effacer résultat

Convertir format dimage » Eitmap [*.bmp)
Tourner 3 JPEG [*jpa]
DWC JPEG [%
Configuration image DV.... Fipal
Connexion
v Son

Limage convertie s’affiche dans la section d’affichage

de 'image.

* |l est également possible de sélectionner des images
multiples. (P19)

Format DVF:
Format des images acquises a partir de la caméra.
La taille du fichier est environ 1/7 d’un fichier BMP.

Format BMP:
Style habituel de format des images utilisées sur
Windows.

Format JPEG:
Format de compression de données généralement
utilisées avec les caméras numériques.

Format DVC JPEG:
Format JPEG qui peut étre lu par toutes les caméras
Panasonic dotées d’'un logement pour carte.

* |l est possible également de sélectionner en cliquant
au moyen du bouton droit de la souris sur la picture, et
en sélectionnant [Convertir format d'image] dans le
menu.
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[Configuration DVC JPEG]

Pour la conversion d'images qui ne sont pas au format
640x480 au format DVC JPEG format, I'écran [Configuration
DVC JPEG] s’affiche.

1. Apres la configuration [Configuration
dimension] et [Configuration couleur de
marge], cliquez sur le bouton [OK]

Configy VC JPEG |

=
@ Ba0uag0

# Aligné en E40x4E0

€ Pregortion hauteurlaigeut fisée

£ Couper en G40:480
€ Sans redimensionnage

e limage Ependent de

P i

ot g5

[Configuration dimension] pour les images plus

grandes que 640x480

[640x480]:

Convertit 'image a 640x480.

[Aligné en 640x480]
Réduit les images au format 640x480.

[Proportion hauteur/largeur fixée]
Limage est réduite au format 640x480 tout en
maintenant le rapport hauteur-largeur, et hors de la
marge 640x480, un espace vide est inséré. La couleur
de I'espace vide peut étre sélectionnée en cliquant sur
le bouton [Changement du couleur].

[Couper en 640x480]
Découpe la partie centrale de I'image au format
standard 640x480.

[Sans redimensionnage]:

Le changement de format n’a pas lieu.

[Configuration dimension] pour les images d’un format

inférieur a 640x480

[640x480]:

Convertit 'image a 640x480.

[Aligné en 640x480]
Décode a 640x480.

[Proportion hauteur/largeur fixée]
Limage est agrandie au format 640x480 tout en
maintenant le rapport hauteur-largeur, et hors de la
marge 640x480, un espace vide est inséré. La couleur
de I'espace vide peut étre sélectionnée en cliquant sur
le bouton [Changement du couleur].

[Couper en 640x480]
Ne peut pas étre sélectionnée.

[Sans redimensionnage]:

Le changement de format n’a pas lieu.
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Agrandissement de I'image

Agrandissement de I'image

En sélectionnant 'image et en cliquant sur le bouton
[DECODE], 'image s’affiche au format agrandi. Il est
possible de modifier le format d’enregistrement (au format
BMP ou JPEG) ou de modifier la position d’enregistrement
de image qui a été affichée au format agrandi.

1. Sélectionnez I'image a agrandir en cliquant
dessus, et cliquez sur le bouton [DECODE] sur
la barre d’opération DV

DvSwdoveray [ o X
o £in

r

DVstudio
Panasonic

La fenétre [Preview] s’ouvre, et 'image agrandie

s’affiche.

* |l est également possible de sélectionner des images
multiples. (P19)

* Si les images simples acquises (format DCF) sont
déplacées ou copiées dans un autre répertoire,
I'agrandissement ne peut pas étre effectué.

« L’action sur le bouton [DECODE] et le double-clic sur
image ont le méme effet. lls activent tous deux
I'application correspondante, affichent le format agandi (en
cas de formats BMP et JPEG). En cas de fichiers au
format DVF, [Preview] s’affiche au format agrandi.

* Les images qui peuvent étre agrandies sont celles au
format DVF, BMP, et JPEG. Si une image simple (format
DCF) est sélectionnée et que 'on appuie sur le bouton
[DECODE], la position sur la cassette ou la carte ol
limage d’'origine a été enregistrée par la caméra est
recherchée et, aprés acquisition comme image standard
(format DVF), s’affiche au format agrandi. (P15)

Enregistrement de I'image sous un nom différent
Sélectionnez [Fichier] >>> [Enregistrer sons] dans le menu

écran [Preview] pour afficher I'écran d’enregistrement
images, choisissez le répertoire ou I'image doit étre
enregistrée, le nom du fichier et le format d’enregistrement
et cliquez sur le bouton [Enregistrer].

(Quand on sélectionne le format JPEG, I'écran [Option
JPEG] permettant de spécifier la qualité de I'image s’affiche.
Spécifiez la qualité de 'image, et cliquez sur le bouton [OK])

L DVO00013 - Preview
Fichier Ediion Configuer 2
Qu

Cl+0

Impiime CHl+P

Configurer imprimante:

1 C:MMes documentsh \DY00013
2 C:éMes documents \DYO0003
3 C:hMes documentsh.. \DYD0002
4 C:hMes documentsh.., \DYD0O0OD

Quitter

* Quand I'on change des fichiers multiples au méme format
d’enregistrement, la fonction [Convertir format d'image] est
pratique. (P22)

Menu de I’écran [Preview]

Menu [Fichier]
[Ouvrir]

Ouvre un nouveau fichier.
[Enregistrer sous]

Enregistre 'image.
[Imprimer]

Imprime l'image.
[Configurer imprimante]

Configure 'imprimante pour I'impression.
[Quitter]

Ferme I'écran Preview.

Menu [Edition]
[Annuler]
Annule I'opération immédiatement précédente.
[Copier]
Copie les images.
[Sélectionner tout]
Sélectionne toutes les images.
[Changer format]
Modifie le format d’affichage des images.

Menu [Configurer]
Please refer [Configuration image DV] (P21).

Menu [?]
Affiche les informations sur la version de Preview.
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Recherche
Recherche par nom de fichier

Recherche le fichier selon les parametres de recherche
sélectionnés.

Sélectionnez le répertoire ou le fichier a rechercher a été
enregistré.

1. Cliquez sur [Outils] >>> [Rechercher] >>>
[Rechercher par le nom de fichier] dans le
menu

Outils

Rechercher Rechercher par le nom de fichier..
Effacer résultat Rechercher par ls date.

Convertir format d'image »
Tourner 3

Configuration image DV...
Connexion

¥ Son

Le menu [Rechercher par nom de fichier] s’affiche.

2. Spécifiez différents parameétres de recherche,
et cliquez sur le bouton [Démarrer]

Rechercher par nom de fichier x|

Rechercher
fi

— Rechercher dan:

' Données affichées

" Résultat d= recherche

 Ajouter dornées affichées au résultat

Démarrer

Annuler |

 Méthode de recherche
i« & inchure

& exclure

" |dentité totale

[Rechercher]:
Entrez le nom du fichier a rechercher.

[Rechercher dans]:
Spécifiez le fichier cible pour la recherche.
[Données affichées]
Cherche dans les images actuellement affichées.
[Résultat de recherche]
Les fichiers des résultats de la recherche font I'objet
d’une nouvelle recherche avec le sujet.
[Ajouter données affichées au résultat]
Cherche dans 'image actuellement affichée, et ajoute
aux résultats de la recherche précédente.

[Méthode de recherche]:
Spécifiez la méthode de recherche.
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[Ainclure]
Cherchez le texte compris dans les paramétres de la
recherche.

[A exclure]
Cherchez le texte non compris dans les parameétres de
la recherche.

[Identité totale]
Cherchez une correspondance exacte avec le texte
compris dans les parametres de la recherche.

Les résultats de la recherche sont effacés en sélectionnant
[Outils] >>> [Effacer résultat]. Revenez a la plage image
ordinaire affichée, sélectionnez le type d'image dans [Barre
des Types d’images] (P31) au bas de I'écran.
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Recherche basée sur la date

Recherche le fichier selon la date spécifiée ou les
parametres de recherche correspondants.

Sélectionnez le répertoire ou le fichier a rechercher a été
enregistré.

1. Cliquez sur [Outils] >>> [Rechercher] >>>
[Rechercher par la date] dans le menu

Outils

Rechercher par le nom de fichier.

er

Effacer résultat e r par la date.

Convertir format d'image »
Tourmer 3

Configuration image D,
Connexion

v Son

L'écran [Rechercher par date] s’affiche.

2. Spécifiez différents paramétres de recherche,
et cliquez sur le bouton [Démarrer]

Recherche par date x|

Date & rechercher

[ [ 5 /B s [ [ 5/

Fechercher
~ Rechercher dan

& Données affichées
" Résultat de recherche
 gjouter données affichées au résulkat

— Méthode de recherche

Antiiler

¢ Dangs la périnde

= Hors la période

Ll

[Date a rechercher]:
Entrez la plage de date du fichier a rechercher.

[Rechercher dans]:
Spécifiez le fichier cible pour la recherche.
[Données affichées]
Cherche dans les images actuellement affichées.
[Résultat de recherche]
Les fichiers des résultats de la recherche font I'objet
d’une nouvelle recherche avec le sujet.
[Ajouter données affichées au résultat]
Cherche dans 'image actuellement affichée, et ajoute
aux résultats de la recherche précédente.

[Méthode de recherche]:

Spécifiez la méthode de recherche.

[Dans la période]
Cherchez selon la plage de dates entrée en utilisant
[Date & rechercher].

[Hors la période]
Cherchez au-dela de la plage de dates entrée en
utilisant [Date a rechercher].

Les résultats de la recherche sont effacés en sélectionnant
[Outils] >>> [Effacer résultat]. Revenez a la plage image
ordinaire affichée, sélectionnez le type d'image dans [Barre
des Types d’'images] (P31) au bas de I'écran.
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SlideShow

Les images sélectionnées s’affichent sous forme de
diaporama a I'écran du PC (chaque image est brievement
affichée en séquence).

Les images qui peuvent étre utilisées sous forme de
diaporama sont les formats BMP, JPEG, et DVF.

1. Cliquez sur [Affichage] >>> [SlideShow] dans
le menu

Aftichage
Bares d'outil 3
v Barre des Tupes dimages
Bane d'stat
v Barre de contréle DY

<

Type d'affichage des images 3
Taille dimage 3
Trier 2
Farmat dimage »

Actualiser F5

Lécran [Options lecture d'image] s’affiche.
¢ |l est possible également de lancer le Slide Show en

cliquant sur [] dans la Barre des outils.

2. Sélectionnez I'image a lire, et cliquez sur le
bouton [OK]

Options lecture dimage |

— Sélectionner image 4 lire

oy Images sélectionnées et affichées

" Toutes les images sélectionnées
" Toutes les images affichées

" Toutes les images

0k I Annuler

L'écran [SlideShow] s’affiche.
* Pour configurer 'image sélectionnée comme image de
lecture, sélectionnez 'image a l'avance.

3.

P

o

Paramétrez le temps de lecture sur I’écran
[Paramétrage du diaporama] en cliquant sur
les secondes d’affichage en haut a droite pour
chaque image, et cliquez sur le bouton [OK]

?

* Pour plus de détails sur la configuration du temps de
lecture, voir P27.

Cliquez sur le bouton [Configurer] sur I’écran
[SlideShow] pour afficher I’écran [Configurer
SlideShow], configurez de la fagon voulue, et
cliquez sur le bouton [OK]

x
Méthede de transition Taille de [imag
[¥ Transiion automatiaue minutée € Taille originale
[ s T Applinuertous € Taille VGA
™ Repéter & faie du burean
I~ Avanes par cliquage de souris

e
Al Noir - Anviudes

Revenez a I'écran [SlideShow].
* Pour plus de détails sur la configuration de Slide Show,
voir P27.

Cliquez sur le bouton [Démarrer]

Le diaporama commence.

* Pour fermer le diaporama, cliquez sur [ x ] en haut a
droite de I'écran.

* Les images de la section d’affichage de I'image
peuvent étre aussi ajoutées en trainant et en lachant
sur I'image [SlideShow].

* Les images de I'écran [SlideShow] peuvent étre
trainées et lachées, et modifiées en séquence.
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Ecran [Paramétrage du diaporama]
Paramétrage du diaporama ﬂ
Appliquer talis

Durée de l'affichage :

= 0

Arnuler

dil

[Durée de I'affichage]:
Le temps de lecture se paramétre en cliquantsur[ A ], [
v

[Appliquer tous]:
Le temps de lecture paramétré s’applique a toutes les
images.

[Annuler]:
Annulez le paramétrage.

* Selon la taille de I'image affiché, 'image peut étre affiché
plus longtemps que le temps de lecture paramétré.

* Le temps de lecture qui peut étre paramétré pour le slide
show est compris entre 0 et 99 secondes.

Ecran [Configurer SlideShow]

=
Methode de transiion Taille de Fimag
¥ Transition automalique minutée € Taille originale
E s ¥ Appliquer tous © Taile VGA
I~ Répéter e du buread

[~ Avance par ciquage de sours

R ——
Al Hair - Annuler

[Méthode de transition]:

Paramétrez la méthode de changement d’images dans le

slide show.

[Transition automatique minutée]
Les images changent automatiquement a des
intervalles de temps spécifiés.
[Répéter]
En sélectionnant cette fonction, le slide show se repéte.
[Appliquer tous]
Pour paramétrer un temps identique pour toutes les
images, paramétrez le temps en sélectionnant cette
option.

[Avance par cliquage de souris]
Les images changent en cliquant sur la souris. Cliquez
avec le bouton droit de la souris pour afficher 'image
suivante, et cliquez avec le bouton gauche de la souris
pour afficher 'image précédente.

[Taille de I'image]:
Seélectionnez la taille de 'image pour le slideshow.
[Taille originale]

Le Slideshow est fait au format original de 'image.
[Taille VGA]

Slideshow au format VGA (640x480).
[Taille du bureau]

Le Slideshow est fait au format bureau.

[Configuration couleur de I’arriére-plan]:

En cliquant sur [ ¥ ], la couleur du fond d’écran pendant
I'affichage du diaporama est sélectionnée.

La sélection peut étre effectuée entre 4 couleurs, a savoir
[Noir], [Blanc], [Gris clair], [Gris].

Menu écran [SlideShow]

Menu [Fichier]
[Ajouter]

Des images sont ajoutées au SlideShow.
[Quitter]

Ferme I'écran SlideShow.

Menu [Edition]

[Annuler]
Annule I'opération immédiatement précédente.
[Couper]
Coupe I'image.
[Effacer]
Efface I'image. (Le fichier image ne peut pas étre effacé)
[Coller]
Limage coupée peut étre collée a 'emplacement
souhaitée.

Menu [Configurer]
Affiche I’écran [Configurer SlideShow].

Menu [?]
Affiche les informations sur la version de SlideShow.
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Impression

Impression d’une image

4, Configurez de la fagon voulue, et cliquez sur le
bouton [OK]

fimpression 21|

o

Limage sélectionnée est imprimée. u = o |
Etat I R
Type LI HECP N O

Enplacerent:  issesdt KiEe_ |

Commentaite

1. Sélectionnez I'image a imprimer

~Zone dinp Copi
& Lot Nombre de copies: |1 =]
€ Bages 2
= & & @ @ I~ Copies asserblées
€ 54fecton

Limpression a lieu.
e Limpression peut aussi étre effectuée en cliquant sur

[@] dans la Barre des outils.

* La taille imprimée varie selon les dimensions du
papier.

* Du fait des données d’affichage des petites images
pour les images simples, la qualité de I'image peut étre
graineuse si elle est imprimée.

2. Cliquez sur [Fichier] >>> [Configurer
imprimante] dans le menu

Fichier

Sélectionner dossier...

Fenammer
Proprigtés...

Imprimer... Ctil+F
Imprimer indes. ..
Apergu indes. .

Configurer imprimante.

Cluitter |

Configurez I'imprimante.

* La configuration de 'imprimante varie selon
l'imprimante. On se reportera au manuel de
limprimante.

3. Cliquez sur [Fichier] >>> [Imprimer] dans le
menu

Fichiar

Sélectionner dossier...

Renammer
Proprigtés...

Imprimer... Ctri+F
Imprimer index...

Apergu index...

Conligurer imprimante. ..

Gluitter

L’écran de configuration de I'impression s’affiche.
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Impre§5i°n index images 3. Configurez de la fagon voulue, et cliquez sur le
affichées (Imprimer index) bouton [OK]

Les images enregistrées affichées sontimprimées au format o DS o

index. =

Enplacerent:  issesdt KiEe_ |

Commentaite

1. Affichez les images pour 'impression de e A —
I'index, et cliquez sur [Fichier] >>> [Apercu B ] B i ;
index] dans le menu £ i LULECHTREE

Fichier M
Selectionner dossier...
Fienommer
PGS Limpression a lieu.
Impriner... Cir+P * La configuration de l'imprimante varie selon
de”"' Fimprimante. On se reportera au manuel de
Canfigurer imprimarte. .. I’imprimante.
Quiter * |l est possible également d’'imprimer I'index en cliquant

sur [] dans la Barre des outils.

* Du fait des données d’affichage des petites images
pour les images simples, la qualité de I'image peut étre
graineuse si elle est imprimée.

* Les fichiers autres que les fichiers image sont
imprimés comme icones.

Lécran d’apergu index s’affiche.

* Cliquez sur [Barre des Types d’images] au bas de
I'écran pour afficher 'image a imprimer.

* Quand on ne confirme pas l'index d’'impression affiché
dans I'écran apergu, sélectionnez [Fichier] >>>
[Imprimer index].

Menu de I’écran apercu impression index

2. Confirmez I’écran apercu, et cliquez sur
[Imprimer]
Y T

[Imprimer]:

Imprime lindex.

[Suivante]:

Affiche la page suivante.
[Précédente]:

Affiche la page précédente.
[Une Page] / [Deux Pages]:
Affiche comme 1 page (ou 2 pages).
[Zoom avant]:

Agrandit I'affichage de I'image.
[Zoom arriére]:

Réduit I'affichage de I'image.
[Fermer]:

Ferme I'écran impression index.

Lécran [Imprimer] s’affiche.
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Informations utiles

Barre d’affichage

[Barres d’outil]
Pour afficher la barre d’outils, sélectionnez [Affichage] >>>

[Barres d’outil]. Pour cacher la barre, désélectionnez.

Fichier Edition Affichage Outils ?

@ 0@ 128 x 128 |+
I |

DV STUDIO 3

|
T |
123 45 6

¢ Standard

1

2
3

Affiche les données fichier et les données image
pour 'image sélectionnée. (Les informations
concernant le caméscope s’affichent uniguement
sous forme de fichiers DVF. Toutefois, les
informations ne peuvent pas s’afficher sur le
modele sans la fonction REC DATA.)

Imprime I'image sélectionnée. (P28)

Imprime l'image vignette affichee au format index.
(P29)

¢ Aide
4 Affiche les informations sur la version DV STUDIO

5

6
7
8
9
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3.

Lance le manuel d'utilisation au format PDF (le
présent manuel) de DV STUDIO 3.

¢ Format de visualisation

Laffichage au format vignette se parametre en
cliguant sur[ v ]. (P17)

Limage est affichée au format vignette. (P17)

Limage est affichée sous forme de vignette et de
donnée. (P17)

Les informations détaillées sur le format s’affiche.
Dans ce format, I'image n’est affichée. (P17)

9
7 8

| |
9 1011 12

¢ Barre d’outils
10 Lance le SlideShow. (P26)

11 Le contenu de la section d’affichage image
(affichage répertoire) est rafraichi au moyen
des derniéres informations. (P18)

°cc @@
13

e Lancement

12 Licone du programme a enregistrer est trainée
et lachée. Pendant le paramétrage initial,
Preview Version 1.12E a été paramétré.
Différentes applications peuvent étre
enregistrées.

13 Licone du programme a enregistrer est trainée
et lachée.
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Barre d’affichage

[Barre des Types d’images]

Il est possible de sélectionner le type d’image affichée dans
la section d’affichage de l'image.

Toutes:

Affiche I'image entiére. (Les images qui ne peuvent pas étre
affichées au format vignette s’affichent au format image
normale)

Image:

Affiche les images qui peuvent étre affichées sous forme de
vignette sous DV STUDIO 3.

BMP:

Affiche les images au format BMP (extension du fichier
.bmp).

JPEG:

Affiche les images au format JPEG (extension du fichier
Jpg)-

DVF:

Affiche les images au format vidéo.

TITLE:

Affiche I'image titre de la caméra (extension du fichier .TTL).
Sélectionnée:

Affiche I'image sélectionnée.

Recherche:

Affiche I'image trouvée pendant la recherche.

[Barre d’état]

Les informations telles que le nombre de fichiers image
enregistrés, le numéro d’affichage, le numéro du fichier
actuellement sélectionné s’affichent.

Fichiers:

Affiche le nombre de fichiers enregistrés dans le répertoire
sélectionné.

Cadres:

Affiche le nombre de fichiers dans la section d’affichage
images.

Sélections:

Affiche le nombre de fichiers sélectionnés parmi les fichiers
affichés.
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Menu contexte

Menu contexte

Quand le pointeur de la souris est sur image affichée dans
la section d’affichage de I'image, le menu contexte s’affiche
en cliquant au moyen du bouton droit de la souris.

Renammer

Proprigtés..

Couper

Copier

Effacer

Coller

Convertir format dimage 3
Touner 3

Olureri

Rechercher

Etablir en tant que papier peint

[Renommer]:
Modifie le nom du fichier de 'image. (P19)

[Propriétés]:
Affiche les informations sur le fichier et les données
image de l'image. (Les informations concernant le
caméscope s’affichent uniquement sous forme de
fichiers DVF. Toutefois, les informations ne peuvent pas
s’afficher sur le modéle sans la fonction REC DATA.)
(P33)

[Couper]:

Coupe I'image. (P20)
[Copier]:

Copie 'image. (P20)
[Effacer]:

Efface I'image. (P20)

[Coller]:
Limage qui est coupée ou une image copiée peuvent
étre colléees dans la position souhaitée. (P20)

[Convertir format d’image]:
Convertit le format de 'image. (P22)

[Tourner]:
Tourne I"image vers la droite de 90°, 180° or 270°. (P20)

[Ouvrir]:
Ouvre I'image avec une application correspondante.

[Rechercher]:
Recherche 'emplacement de I'image sur la Carte
Mémoire et la cassette. (P16)

[Etablir en tant que papier peint]:
Limage devient un papier peint sur le bureau du PC.
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Ecran menu

Menu [Fichier]

Fichier

Sélectionner dossier

Fienammer
Propriétés...

Imprimer... Clil+P
Imprimer index. ..

Apergu index. ..

Canfigurer imprimante. ..

Datter

[Sélectionner dossier]:
Pour modifier 'image affichée, ou le répertoire ou
l'image a été enregistré, sélectionnez le répertoire dans
I’écran [Sélectionner dossier].
En cliquant sur [Créer] un nouveau répertoire est créé.
(P19)

[Renommer]:
Pour modifier le nom de fichier de I'image sélectionnée,
entrez le nom du fichier dans I'écran [Renommer]. (P19)

[Propriétés]:
Affiche les informations du fichier et les informations de
'image pour 'image sélectionnée. (Les informations
concernant le caméscope s’affichent uniquement sous
forme de fichiers DVF. Toutefois, les informations ne
peuvent pas s’afficher sur le modéle sans la fonction
REC DATA.)

[Imprimer]:
Imprime I'image sélectionnée. (P28)
[Imprimer index]:
Limage enregistrée actuellement affichée est imprimée
sous forme d’index. (P29)
[Apercu index]:
Affiche I'image d’impression de I'impression index. (P29)
[Configurer imprimante]:
Configure I'imprimante pour 'impression. (P28, 29)

[Quitter]:
Ferme DV STUDIO 3. (P5)

Menu [Edition]

Edition

Amruler Cirl+2
LCouper Cil+x
Copier Chl+C
Effacer Suppr
Coller Chl+y
Sélectionner tout Chil+&,
Annuler toutes sélections
Intervertin sélections

Edite 'image affichée dans la section d’affichage de I'image.

[Annuler]:
Annule I'opération immédiatement précédente.

[Couper]:
Coupe I'image sélectionnée. Pour déplacer la position
de 'image, 'image coupée est collée dans la position
souhaitée. (P20)

[Copier]:
Copie l'image sélectionnée. (P20)

[Effacer]:
Efface I'image sélectionnée. Limage qui a été effacée
est raccourcie et déplacée.(P20)

[Coller]:
Limage qui est coupée ou une image copiée peuvent
étre colléees dans la position souhaitée. (P20)

[Sélectionner tout]:
Toutes les images affichées sont sélectionnées. (P19)

[Annuler toutes sélections]:
La sélection spécifiée est complétement effacée. (P19)

[Intervertir sélections]:
Les images sélectionnés et non-sélectionnés sont
inversées. (P19)
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Menu [Affichage]

Affichage
Bares d'outil 3
v Bare des Tvpes dimages
v Bare d'état
v Bare de contréle DY

Tppe d'Affichage des images
Taille dimage

Trigr

Farmat dimage

- v v

SlideShow..

Actualizer F5

[Barres d’outil]:
La barre d’outils peut étre sélectionnée. Affichée si
sélectionnée. (P30)

[Barre des Types d’images]:
En cas de sélection, affiche la [Barre des Types
d’'images]. (P31)

[Barre d’état]:
En cas de sélection, affiche la [Barre d’état]. (P31)

[Barre de contrdle DV]:
En cas de sélection, affiche la [Barre de contrdle DV].
(P6)

[Type d’Affichage des images]:
Sélectionne la méthode d’affichage de I'image. (P17)

[Taille d’image]:
Sélectionne le format d’image vignette. (P17)

[Trier]:
Trie 'image selon le parametre de sélection. (P17)

[Format d’image]:
Sélectionne le type d’'image a afficher, et affiche
uniquement le type sélectionné d'images. (P18)

[SlideShow]:
Lance le SlideShow. Selon la configuration, la méthode
de changement d’image est sélectionnée. (P26)

[Actualiser]:
Le contenu de la section d’affichage image (affichage
répertoire) est rafraichi au moyen des derniéres
informations. (P18)
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Menu [Outils]

Outils
Rechercher 3
Effacer résultat

Convertir format d'image »
Toumer 3

Configuration image 0.
Connesion

v Son

[Rechercher]:
Recherche l'image. (P24, 25)

[Effacer résultat]:
Efface les résultats de la recherche. (P24, 25)

[Convertir format d’image]:
Convertit le format de 'image. (P22)

[Tourner]:
Tourne l'image vers la droite de 90°, 180° or 270°. Fait
tourner 'image. (P20)

[Configuration image DV]:
Pour convertir les images au format BMP ou JPEG, etc.,
une configuration de validation peut étre effectuée.
(P21)

[Connexion]:
Connectez le PC et la caméra. (P35)

[Son]:
En sélectionnant, un son est généré quand on clique sur

le bouton.
Méme si I'alarme sonne, il n’y a rien d’anormal.

Menu [?]

Manuel dutiisation

A propos de DY Studio3...

[Manuel d’utilisation]:
Active le manuel d'utilisation au format PDF (le présent
manuel). Pour le visualiser, Adobe Acrobat Reader 5.0
ou supérieur est nécessaire.

[A propos de DV Studio3]:
Affiche les informations de la version.
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Inconvénients et remédes (Q&R)

Inconvénients et remédes (Q&R)

Q La communication entre la caméra et le PC est

terminée.

* Cliquez sur [Outils] >>> [Connexion] dans le menu, et
restaurez la connexion.
Aprés avoir enlevé le cable de la caméra, rétablissez
I'alimentation électrique de la caméra, reconnectez le
cable a la caméra, cliquez sur [Outils] >>> [Connexion]
dans le menu, et restaurez la connexion.
Lorsque le caméscope passe a un mode qui n’est pas
le mode lecture bande ou le mode enregistrement sur
bande, la communication entre le PC et le caméscope
pourrait s’interrompre. Aprés avoir retiré le cable du
cameéscope, réglez le caméscope sur le mode lecture
bande ou sur le mode enregistrement sur bande. Fixez
a nouveau le cable au caméscope, cliquez sur [Tool]
>>> [Connection] a partir du menu et rétablissez la
connexion.
Selon le fonctionnement du systeme d’exploitation, ou
sur d’autres programmes fonctionnant en méme
temps, il peut étre possible que la communication avec
la caméra ne soit pas satisfaisante. Dans ces cas,
fermez cette opération ou ce programme, et
redémarrez DV STUDIO 3.
Si I'on démarre le PC avec un port de connexion
différent de celui de la session précédente (par
exemple, en se connectant a un autre port USB etc.),
le message d’erreur Communication avec le DV deck
inactive s’affiche, mais il n’y a pas de probleme pour le
fonctionnement. Cliquez sur [OK], et continuez
I'opération de démarrage.

Q Pendant I’'acquisition de I'image, si [Saisie des
données DV défaillante.] apparait, alors I’acquisition
n’est pas possible.

* Contrblez si 'alimentation électrique de la caméra est
coupée.

* Selon la condition d’enregistrement sur la cassette,
'acquisition pourrait ne pas étre possible. Changez un
peu la position d’acquisition, et essayez de nouveau.

 Si les conditions d’enregistrement de la cassette ou de
communication ne sont pas idéales, il peut arriver que
'image ne puisse pas étre acquise. Si un message
d’erreur apparait pendant que I'image est acquise
automatiquement, continuez d’essayer d’acquérir
l'image. De la méme fagon, si un message d’erreur
apparait pendant I'acquisition de I'image, essayez de
nouveau de l'acquérir.

* Fermez DV STUDIO 3, redémarrez et essayez.
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Informations utiles DV STUDIO 3

Autres

Formats de fichiers pouvant étre affichés avec DV
STUDIO 3
* Fichier BMP (les BMP autres que 24 bits ou du type

écrasé sont exclus)

¢ Fichier JPEG

¢ Fichier DVC JPEG

¢ Fichier TITLE file

¢ Fichier format DV
DVF: fichier au format DV créé avec DV STUDIO 3
DCEF: fichier image simple pour affichage
Les fichiers au format DV obtenus avec DV STUDIO 1,
2 peuvent également étre utilisés.

Fichier format DVP
DVP est un fichier dans lequel des informations sont

écrites pour gérer les images aquises avec DV STUDIO 3.
Ne pas effacer ni déplacer.
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